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Koncern Volkswagen stawia na rozwigzania technologiczne
wykorzystujace rzeczywistos¢ wirtualng

* koncern Volkswagen jako pierwszy producent samochodow wprowadza na
szeroka skale technologie Virtual Reality (VR, rzeczywistos¢ wirtualna) i stosuje
okulary HTC VIVE

* platforma ,Volkswagen Digital Reality Hub" stwarza doskonate przestanki do
wspotpracy wszystkich marek i fabryk w wirtualnym swiecie

» podczas Targow Digility w Kolonii w dniach 5. i 6. lipca koncern Volkswagen
wraz z Innoactive i HTC VIVE prezentuje rozwigzania z zakresu rzeczywistosci
wirtualnej

Poznan, 13 lipca 2017 r. — Zanurzy¢ sie w wirtualnym swiecie do zludzenia
przypominajacym ten prawdziwy, zeby np. pozostajgc w Wolfsburgu znalez¢ sie wsrod
kolegéw w hali logistyki w fabryce w Czechach — dzieki najnowszej technologii
rzeczywistosci wirtualnej po raz pierwszy jest to mozliwe. W tym celu eksperci z
koncernu Volkswagen opracowali nowe zastosowania z dziedziny VR przeznaczone
do wykorzystania w pracach dziatu ,,Produkcja i Logistyka”. Dzieki nim w wirtualnym
pomieszczeniu moze sie spotka¢ wielu wspétpracownikéw. Po fazie testow koncern
Volkswagen, jako pierwszy producent samochodoéw, wprowadza teraz technologie VR
w postaci okularéw HTC VIVE. ,Volkswagen Digital Reality Hub” — stworzony wspélnie
ze start-up’em Innoactive — taczy w obrebie jednej platformy wszystkie istniejace juz w
koncernie rozwigzania z zakresu VR, pracownikéw oraz narzedzia dziatu ,,Produkcja i
Logistyka”. Podczas Targow Digility w Kolonii platforma ta zostata po raz pierwszy
zaprezentowana publicznie.

-Rzeczywisto$¢ wirtualna stwarza doskonate przestanki do wspotpracy miedzy markami i
fabrykami w obrebie koncernu” — wyjasnia Jasmin Miller z dziatu ,Logistyka Marki” Audi.
Wraz z zespotem ,Digital Realities”, w ktérego sktad wchodzg pracownicy roznych marek
koncernu, opracowuje ona rozwigzania z zakresu VR na potrzeby produkgciji i logistyki. W
technologii rzeczywisto$ci wirtualnej zespot stworzyt juz np. treningi logistyczne, warunki
techniczne do prowadzenia warsztatow oraz dokonywat wymiany doswiadczen w zakresie
Best Practice.

Dennis Abmeier z dziatu IT koncernu i rownoczesnie cztonek zespotu ,Digital Realities”,
wyjasnia: ,Transfer wiedzy jest rbwnie wazny jak jej koncentracja. Dlatego razem z
Innoactive stworzylismy platforme ,Volkswagen Digital Reality Hub”. Za jej posrednictwem
kazdy pracownik moze skorzystac z juz istniejgcych elementow rzeczywistosci wirtualnej
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oraz ze zgromadzonej wiedzy. W ten sposob umozliwiamy poszczegolnym dziatom
wdrazanie nowych zastosowan i wspolne korzystanie z technologii VR do planowania
nowych interaktywnych przedsiewziec”.

Mathias Synowski, uzytkownik technologii VR z dziatu logistyki koncernu, méwi o warto$ci
dodanej jakg generujg rozwigzania z zakresu rzeczywistosci wirtualnej: ,W przysztosci
bedziemy mogli bra¢ wirtualnie udziat w warsztatach odbywajgcych sie w innych fabrykach
oraz zasiegac opinii ekspertow innych marek. To znacznie utatwi naszg codzienng
wspotprace i pozwoli oszczedzi¢ mnostwo czasu”. Wprowadzanie technologii rzeczywistosci
wirtualnej jest wiec waznym krokiem na drodze ku przysztym cyfrowym, efektywnym
metodom produkcji z wykorzystaniem sieci.

Testy i wdrazanie zastosowan z zakresu rzeczywisto$ci wirtualnej to doskonaty przykfad
wspotpracy miedzy markami koncernu. W ramach dziatu logistyki koncernu oraz projektu
,Cyfrowa Fabryka” zespét ,Digital Realities” prowadzi w tej chwili prace nad kolejnymi
zastosowaniami VR na potrzeby dziatu ,Produkcja i Logistyka” marek Audi, SEAT, SKODA
oraz Volkswagen. Poprzez wspolng platforme ,Volkswagen Digital Reality Hub” te nowe
zastosowania sg udostepniane catemu koncernowi. Jako koncowe urzgdzenie techniczne z
zakresu VR wykorzystywane sg HTC VIVE Business Edition, czyli wirtualne okulary
udoskonalone specjalnie pod kgtem zastosowan w przedsiebiorstwie. Dzigki temu koncern
Volkswagen jest pierwszym producentem samochodow, ktory wprowadza na szeroka skale
technologie Virtual Reality (VR) w postaci okularéw HTC VIVE.

Podczas targéw ,Digital Messe” 5. i 6. lipca 2017 r. w Kolonii koncern Volkswagen,
Innoactive oraz HTC VIVE przedstawity po raz pierwszy publicznie nowe zastosowania
technologii VR w dziale ,Produkcja i Logistyka” oraz zaprezentowaty ,Volkswagen Digital
Reality Hub”. Podczas tych specjalistycznych targéw poswieconych technologiom AR i VR
poprowadzono na zywo prezentacje najnowszych zastosowanh technologii rzeczywistosci
wirtualnej.
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